ПОЛОЖЕНИЕ

О Московском областном интеллектуальном конкурсе

 «ЧТО? ГДЕ? ОТ!»
Московский областной интеллектуальный конкурс «ЧТО? ГДЕ? ОТ!», посвященный Всемирному дню охраны труда (28 апреля) проводится Союзом «Московское областное объединение организаций профсоюзов», областными организациями профсоюзов и координационными советами профсоюзов.
1. Цели и задачи Конкурса
1.1. Цели конкурса:

- улучшение организационной работы по предупреждению нарушений правил и норм по охране труда и предупреждению производственного травматизма.
- привлечение общественного внимания к важности решения вопросов обеспечения безопасных условий труда на рабочих местах;

- улучшение координации и повышение эффективности взаимодействия органов государственной власти, органов местного самоуправления, органов надзора и контроля в сфере охраны труда, объединений работодателей и профессиональных союзов Московской области;
1.2 Основные задачи конкурса:
- пропаганда форм и методов работы профсоюзных организаций всех уровней по обеспечению профсоюзного контроля за созданием безопасных условий труда работников в процессе трудовой деятельности, 
- пропаганда охраны труда, повышение заинтересованности и мотивации работодателей в снижении уровня производственного травматизма и профессиональных заболеваний, 
- привлечения внимания к проблемам сохранения жизни и здоровья.
2. Участники конкурса
2.1. В конкурсе «ЧТО? ГДЕ? ОТ!» участвуют члены профсоюзов.
2.2.  Команды могут быть созданы по отраслевому или смешанному типу (одна команда от одного областного комитета или одна команда (сборная) от нескольких областных комитетов). По желанию отдельно одна команда от молодежного совета.

2.3. Команды формируются самостоятельно без ограничений по профессии и возрасту.
2.4. Состав команды должен быть 5 человек. Замены по ходу боя запрещены.
2.5. Содержание и основные направления конкурса – это знание основных норм охраны труда.
3. Жюри конкурса
3.1. Жюри конкурса «ЧТО? ГДЕ? ОТ!» состоит из 5 человек:

Председатель жюри – Председатель МОООП Кабанова В. В.
Члены жюри: 

Представитель Государственной инспекции труда в Московской области,

Представитель Министерства социального развития Московской области,

Представитель ФНПР по вопросам охраны труда,

Представитель МОООП по вопросам охраны труда.

3.2. Жюри оценивает команды в конкурсе, определяет лучшую команду в зависимости от набранных очков, а также определяет лучшего игрока, производит награждение команд.

3.3.  В конкурсе принимают участие команды, подавшие заявку на участие по e - mail: oot-mooop@mail.ru.
4. Условия конкурса
4.1. В случае большого количества команд-участников конкурса проводятся отборочные бои, состоящие из вопросных раундов, по результатам которых только половина лучших команд, набравших наибольшее количество баллов, допускается к следующей отборочной игре.

4.2. Каждый бой состоит из определенного количества раундов, при этом количество раундов равно числу команд, принимающих участие в отборочном бою. В каждом раунде задается один вопрос. 

4.3. В финале играют 2-3 команды, выигравшие отборные бои и получившие наибольшее количество баллов за каждый бой. Финал состоит из десяти раундов. Каждый раунд состоит из одного вопроса.

4.4. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.

4.5. Цель конкурса состоит в том, чтобы дать правильный ответ на вопрос строго в отведённое время. Команды могут давать ответы по очереди, но не одновременно. В течение вопросного раунда команда может дать не более одного ответа.

4.6. Вопросы задаются ведущим. Он же оценивает правильность ответов команд.

4.7. Вопросы вытягиваются ведущим произвольным образом.

4.8. Бой считается завершённым, когда ведущий объявляет его результат.
5. Проведение вопросного раунда
5.1. Началом вопросного раунда являются слова ведущего "вопрос номер", после которого ведущий объявляет номер вопроса в текущем бою.

5.2. После объявления номера вопроса ведущий зачитывает сам вопрос. Когда чтение вопроса окончено, ведущий произносит слово "время", звучит сигнал, после чего ведущий или его ассистент засекает время. Это время равно 30 секундам.
5.3. Готовность команды к ответу определяется звуковым сигналом, который подается капитаном команды. Отвечает на вопрос команда, первая подавшая звуковой сигнал. 
5.4. Если команда по ходу отведенного для ответов времени нажала на кнопку (дала звуковой сигнал), она получает исключительное право дать ответ на вопрос. При этом ведущий или его ассистент останавливает отсчёт отведённого времени. Далее ведущий указывает команду, получившую право дать ответ. В случае нажатии кнопки до звукового сигнала до отчета времени, команда лишается права на ответ в текущем раунде.
5.5. Команда, получившая право дать ответ, должна немедленно определить одного игрока, дающего ответ (далее - отвечающего игрока). Капитан команды может назвать ведущему отвечающего игрока. Отвечающий игрок должен немедленно дать ответ. Остальные игроки команды должны хранить молчание до окончания ответа и не имеют права каким-либо образом подсказывать отвечающему игроку.
5.6. Если команда нарушает какое-либо из правил, то её ответ автоматически признаётся неправильным. Факт нарушения правил устанавливается ведущим.

5.7. Если команда дает правильный ответ, вопросный раунд заканчивается.

5.8. Если команда дает неправильный ответ, она лишается права ответа в текущем раунде. Если обе (или все) команды лишились права ответа, вопросный раунд заканчивается.

5.9. Если после неправильного ответа одна команда (или несколько команд) сохраняет право ответа, ведущий или его ассистент возобновляет отсчёт времени, при этом отсчёт продолжается с текущего значения.
5.10. Если отведённое на ответы время истекло, вопросный раунд заканчивается.

5.11. Если ни одна команда не дала правильный ответ, ведущий объявляет его сразу же после окончания вопросного раунда. 
6. Определение результатов боя
6.1. В отборочных боях за правильный ответ давшая его команда получает один балл.

6.2. Для команд, вышедших в финал результаты отборочных боев аннулируются.
6.3. Победителем финала объявляется команда, набравшая по сумме всех вопросных раундов большее количество баллов. Команды распределяются по занятым в бое местам в соответствии с количеством набранных за все вопросные раунды баллы.

6.4. При равенстве очков командам задается один дополнительный вопрос, который выбирается произвольным способом председателем жюри.
7. Награждение
7.1. Победитель определяется по наибольшему итоговому количеству баллов.

7.2. Команды-победители награждаются кубками игры «Что? Где? ОТ!», медалями за 1, 2 и 3 место, а также ценными призами.
7.3. Лучший игрок команды определяется большинством голосов членов жюри и награждается ценным подарком.
7.4. Все участники игры награждаются дипломами «За участие».
8. Финансирование

8.1. Финансирование организационных мероприятий по проведению конкурса «Что? Где? ОТ!» осуществляется за счет средств МОООП.
Приложение 1
ЗАЯВКА
на участие в конкурсе «Что? Где? ОТ!»
от команды
Название команды________________________________________________________________

Наименование обкома профсоюза ___________________________________________________

1. Количество человек: _______

2. Ф.И.О. капитана команды: ______________________________________________

3. Контактный телефон: __________________________________________________

4. Ф.И.О. куратора команды: __________________________________________

5. Контактный телефон: __________________________________________________

6. Любая дополнительная информация ______________________________________

______________________________________________________________________

«______» _________________ 202   г. ___________________________

подпись капитана

 

